
钟海明
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视频设计师 / 创意组长 / AI 后期

出海广告视觉　·　带队 creative lead　·　莉莉丝 → 挚文

EMAIL

b-na2o2@qq.com

PHONE

+86 130 0119 0220

CITY

北京 / Beijing

PORTFOLIO

zhm158.netlify.app

0 1 精选作品 S E L E C T E D  W O R K
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9:16
AI × 2D

MIRAIMIND

日本市场 · 悬疑推理风格

9:16
AI × 2D

MIRAIMIND

英语市场 · 角色口播风格

9:16
AI × 2D

MIRAIMIND

韩国市场 · 女主人和坏

猫咪

9:16
H5 试玩

MIRAIMIND

交互式广告 · 全地区

16:9动态漫画

万国觉醒
S 级社群运营素材 · 手绘 × 后期

16:9动态图形

Dislyte · 神觉者
角色展示 · 潮酷视觉包装

16:9高精度包装

剑与远征：启程
AI + Blender 三维动画 · Unity × AE

合成
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Drama 剧情标准化撰写 Skill

× 自动化互动视频包装工具
挚文集团 · MiraiMind · 韩国市场

角色图 → 韩中剧本与互动选项 → 视频包装 → 导出与质检

01 / 成果视频

KR素材-女主人和坏猫咪

以《MM-KR_女主人和坏猫咪》为案例，将标准化剧情创作与可视化视频包装串联，完成韩语

台词、互动选项、数值反馈和动态尾卡的制作交付。

查看作品集：完整案例与视频 ↗

02 / 剧情标准化

Drama 剧情标准化撰写 Skill

输入角色图，生成规范标题、三幕台词、表演指示、UI 选

项、数值反馈与结尾卡。

韩语本地化匹配口语、敬语与人设语气，结合剧情结构与场

景检查，减少逻辑和翻译返工。

统一交付格式，明确角色动作与主视角指示，让后期直接接

续制作。

03 / 互动视频包装

MiraiMind 自动化互动视频包装工具

可视化模块编排，统一标题、字幕、互动选项、好感度变

化、点击反馈、失败结局与动态尾卡。

实时预览、一键导出竖屏 MP4，减少反复对齐字幕、音效及

互动节点的重复劳动。

自动质检覆盖分辨率、帧数、黑场、音频、UI 遮脸和工程一

致性，并保留版本与证据链。

完整韩中对照台词表、工具详细说明与成果视频，可在个人作品集的「工具 · 工作流」中查看。
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https://zhm158.netlify.app/?filter=tools#mirai-tools
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0 2 关于我 P R O F I L E

深耕出海广告视觉 4 年，从执行者成长为带队 creative lead。精通 日 / 台 / 英 / 韩 市场本地化，掌

握"强视觉冲击"与"极简高级感"双重审美。技术底座：AE/PR 后期 + Blender 三维 + AI 工具链，主导

2D+3D+AI 复合创意工作流。

4年

出海广告设计经验

13人

团队管理规模

+150%
团队产能提升

4市场

日 / 台 / 英 / 韩

0 3 工作经历 E X P E R I E N C E

2026.01.20 –

PRESENT

B E I J I N G

高级视频设计师 / 创意组长

挚文集团　 ·　MIRAIMIND

负责 AI 陪伴产品 MiraiMind 的海外视频广告全球化投放。

2024.07 –

2025.12

I N D E P E N D E N T

GAP 探索阶段
自由职业　 ·　FREELANCE

多线并行探索，兼顾 AI 创业、教育内容、商业摄影与传统文化研究。
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带队管理 13 人素材组（2 正式 + 3 外包 + 8 实习生），与 UA 团队深度协作，确保需求数量的

同时保证视频的产量

全球化覆盖日 / 台 / 英 / 韩 × TT · GG · FB，分市场画风剧情 + 分渠道差异化素材策略

AI 工作流搭建从创意直达 Seedance 2.0 视频生成与 UI 设计的 CC Agent 工作流；自研 AI 视

频 / 平面一键式产出 skill，从创意方向直达全量素材，去除 90% AI 素材前期人工成本

设计开发落地试玩广告，提高素材长尾效应

产能优化团队创意参考方向，开发素材标准化交付工具，降低重复劳动与交付错误率

MiraiMind 竞品素材自动化翻译分析工作台：整合素材去重、韩中翻译、分类标注与多人协

同审核，提升竞品研究和创意参考整理效率。

MiraiMind 自动化互动视频包装工具：结合 Drama 剧情标准化 Skill，串联韩中剧本、字

幕、互动选项与动态尾卡，实现实时预览、一键导出和自动质检。

团队 AI 工具普及以及教学

AI 心理健康 APP · 联合创始人（2025.03–2025.08）· 0→1 产品落地，主导需求分析与

Prompt 策略调试

高知家庭儿童财商培训· 课程创意与视觉内容，面向高净值家庭子女

自由人像摄影师· 人像拍摄与后期全流程，品牌人像 × 个人形象

独立 IP 陪跑· 负责造型设计，拍摄场地布置，拍摄和后期

研究儒释道法传统文化和西方哲学
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0 3 工作经历 · 续 E X P E R I E N C E  ·  C O N T.

2021.04 – 2024.06

S H A N G H A I

视频设计师

上海莉莉丝科技　 ·　LILITH GAMES

S 级项目核心成员，全球买量素材输出。

2018.02 – 2021.04

O N L I N E

原创动画 UP 主
SCP 世界观  ·  自媒体

基于 SCP 世界观的搞笑动画创作，全网粉丝 8w+。独立完成脚本 / 分镜 / 建模 / 动画 / 剪辑

/ 配音 全流程。

0 4 技术栈 T E C H  S T A C K

AI × CREATIVE

FUTURE WORKFLOW

Claude Code Codex GPT-image2 Elevenlabs Lovart

Tapnow

3D × POST × 2D

PRODUCTION STACK

Blender After Effects Premiere Pro Unreal Engine 5

Houdini Photoshop

METHODOLOGY

PLAYBOOK

AIGC 工作流搭建 跨市场本地化 多渠道素材策略 团队管理

0 5 教育 / 其他 E D U C A T I O N  /  A L S O  K N O W N  F O R

2017 – 2021

B E I J I N G

北京信息科技大学

Network Engineering · 网络工
程（本科）

主导技术美术社团，建立技术与艺

术的跨界思维底座。

A L S O  K N O W N  F O R

前端设计 · 个人作品集站 人像摄影

平面设计
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主导《万国觉醒》《剑与远征》等 S 级项目全球投放素材

深耕日韩市场本地化，沉淀"强视觉冲击"风格方法论

技术组合：CG 剪辑 + UE4 实机录制 + 2D 动效 复合产出

素材内部审核通过率接近 100%


